PRAVIDLA PRO 2 HRACE

PRIPRAVA A CiL HRY

Hraci si vyberou 2 postavy, stfidavé kazdy jednu. Poté vylozZi vybrané postavy pfed sebe, s obvyklym pocétem Zivot(, jednu
vedle druhé, v tu samou chvili. Kazdy hra¢ vybere jednu postavu, kterd bude "vystavend" a druha bude "skryta",a zacina s
takovym poctem zivotd, jaky je uveden na "vystavené" postavé.

Cilem hry je zabit obé protivnikovy postavy. Hra probiha jako obvykle s vyjimkou nasledujicich zmén.

HRA

S ohledem na vzdalenost mezi hragi, je hra hrana jako kdyby hrali 4 hradi, jedna za kazdou postavu.

Na zacatku kazdého tahu, po liznuti na karty V&zeni nebo Dynamit a pfed jakoukoliv dalSi akci, si hra¢ ktery je na tahu
vybere mezi svymi postavami, jedna bude "vystavena" a druha "skryta": vysune mali¢ko zvolenou postavu oproti té druhé.

Neni mozno "vystavit" postavu, ktera je ve vézeni.
Béhem i mimo svuj tah, ma hra¢ vSechny schopnosti jeho "vystavené” postavy, a zadné schopnosti jeho "skryté" postavy.
Avsak je-li "skryta" postava terem karet jako (BANG!, Indiani!, Duel ..) pfebira hra¢ do¢asné schopnosti jeho "skryté"

postavy(ztraci schopnosti jeho "vystavené" postavy), ale jenom na dobu potfebnou k odpovédi na tyto karty(uved me pfiklad).

Karty, které potfebuiji cil, mohou byt nasmérovany na jakoukoliv postavu, za pfedpokladu,ze je to dle pravidel (ij. k zahrani
BANG! karty musi byt postava na dostrel).

Modré karty mizou byt zahrany na jednu postavu, volba je na hraci.

Kdyz hra¢ oznami konec jeho tahu, musi zahodit z ruky jakékoliv karty, pfesahujici poc¢et stavajicich Zivotu jeho "vystavené"
postavy.

Kdyz je postava zabita, hra¢ hraje dale s jeho "skrytou" postavou, ktera se samoziejmé stane "vystavenou".

OBJASNENI KARET

Pivo : mlze byt zahrano jen na Vasi "vystavenou" postavu.

Hokynafrstvi : otoCte tolik karet z bali¢ku, kolik Zije postav. Oba hradi si stfidavé vybiraji jednu z nich(jestlize ma jeden hrac
pouze jednu postavu, druhy si vybira dve).

Indiani a Kulomet :0bé& Vase postavy jsou v bezpeci, kdyz hrajete tyto karty, ackoliv postihnou obé& protivnikovi postavy.
Poznamka : hra bude normalné velmi rychla a pfima. Toto je zdmérné téZky pfiklad.

Ptiklad

Hrac s jednou kartou "vedle" v ruce ma "vystavenou" Suzy Lafaytte a "skrytou" Calamity Janet . Jeho protivnik zahraje
Indiani!. Suzy Lafayette, musi prvni podle sméru hodin reagovat : musi si ubrat zivot(ma pouze kartu Vedle). Poté pfisel ¢as
Calamity Janet, ale ona mlze pouzit kartu Vedle jako BANG!, protoze hra¢ do¢asné prebira jeji schopnost. Poté znovu
nabyde schopnosti Suzy Lafayette, a lize si tedy kartu z bali¢ku, protoZze nema zadnou kartu v ruce.

POZNAMKA TVURCE

Hra je obvykle velmi rychla, okolo 10-15 minut na hru. Hra postrada mechanismus roli, ale pfidava na vybéru Vami celkové
zvolené strategie ovladani postav. Na prvi pohled silné vypadajici par Willy the Kid a Srab the Killer nebude fungovat dobfe,
ponévad? jsou obé uto€né a obé potiebuji byt "vystaveny" k dokazani jejich sily. Je lepsi si radéji vybrat utoénou postavu do
paru s velmi obranou nebo v8estrannou postavou. Podle mé zkuSenosti neexistuje par lepsi nez ostatni. Zkuste ruzné
kombinace a uvidite jak budou fungovat proti riznym param.



