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Laser game

Navod ke hfte
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Khet je zabavna a snadno pochopitelna hra, protoze se vSemi figurami se na rozdil
od Sachd pohybuje stejnym zpusobem. Cilem hry je osvétleni, zasazeni soupefova
faraona laserem za pomoci vaSich zrcadel, ¢i zrcadel protivnika v prostoru herni
plochy. Hru se naucite hrat béhem par minut...

Herni figury

1844

Pharach Djed Obelisk Pyramid

1.

Rozlozte figury dle jednoho ze tfi hernich planu do vychozi pozice, jak je uvedeno na
konci tohoto navodu. Mlzete v§ak zvolit i viastni konfiguraci rozmisténi a vytvofit tak
nové moznosti a urovné hry.

2.

Kazdy hra¢ pohybuje jen se svymi vilastnimi figurami s tim, Ze stfibrna vzdy tahne
jako prvni. Se v§emi kusy, v&etné faraon(, Ize volné pohybovat.

3.

Vzdy mulzete tahnout jen jednou figurou a to jen o jedno pole v libovolném sméru,
nebo otocit v libovolném sméru, ale pouze jen o 90°. Figura tedy nesmi byt
pfesunuta a zaroven oto¢ena v jednom tahu.




4.

Zadna z 8ervenych figur se nesmi tahnout na stfibrné pole herniho planu a naopak
zadna stfibrna figura nesmi byt poloZena do ¢erveného Ctverce.

S.

S vyjimkou figury Djed se nesmi zadna jina figury pfesunout do Ctverce
obsazeného jinou figurou.

6.

Djed figury se mohou pfesunout na pole obsazeného figurou Pyramidy, nebo
Obelisku ale pouze vlastni barvy. Pyramida, nebo Obelisk se pfitom pfesune na
misto odkud figura Djed tahla.

Jinymi slovy, napf. Cervena Djed figura si mize vymeénit misto s pfilehlou ¢ervenou
Pyramidou nebo &ervenym Obeliskem, ale ne sFaraonem, nebo jinou Djed
figurou. Pfi tahu se ani jeden kus neotadi.

7.

Obelisky Ize stohovat
do komina. To
znamena, ze jeden
Obelisk Ize pfesunout
na misto, kde stoji jiz
jiny Obelisk. PFi
nasledném tahu lze
tahnout na jiné policko
se dvéma Obelisky na
sobé, jako sjedou
figurou (A), nebo se muze tahnou jen vrchnim Obeliskem v libovolném sméru s tim,

nebo




Ze spodni obelisk zUstava na svém misté (B). V pfipadé, Ze jsou dva na sobé
stohované obelisky zasaZeny laserem, vyrazuje se ze hry pouze vrchni obelisk a
spodni obelisk zUstava na své pozici na hernim planu. Stohovat Ize jen dva obelisky
a tak neexistuje stohovat na sebe napfiklad tfi, nebo Ctyfi Obelisky. Pouze Obelisky
stejné barvy Ize stohovat (pokladat na sebe). Nelze postavit Cerveny obelisk na

stfibrny a naopak. (Na zacatku hry ma kazdy z hracu dva a dva Obelisky na sobé, Gili dvé figury, z nichz se kazda
sklada ze dvou obelisk(. Viz. hra Classic, Dynasty a Imhotep na konci tohoto navodu)

8.

Po pfesunuti, ¢i otoCeni figury stiskne hrac¢ své tlacitko
pro rozsviceni laseru do herniho pole. Jestlize hra¢ po
tahu s figurou stiskne tlacitko laseru, nelze jiz z figurou
tahnout jinam a ta musi zustat na stejném misté. Hrac
nesmi spoustét laser ani pfed dokonenim pohybu s
figurou. Laserovy paprsek se ze zrcadel odrazi vzdy jen v
uhlu 90°, jak je uvedeno na obrazku. Paprsek vzdy sviti
pfes fadky a sloupce a nelze umistovat figury do
podivnych Uhlt za ucelem odklonéni paprsku.

9.

Pokud hra¢ rozsviti
laserovy  paprsek do
herniho pole, paprsek se
rozsviti na zed, nebo na
figury v poli. V pfipadé, ze
paprsek dopadne na
stranu figury, kde neni
zrcadlo a nedojde tak
k dalSimu odrazu laseru
k dal$i figufe, €i na zed, musi se tato figura odstranit z herniho pole, ikdyz jde o
figuru vlastni.

10.

Pokud paprsek zasahne figuru Faraona, kon&i hra a
prohrava ten hrac, jehoz Faraon byl zasazen.




11.

Jestlize se ve hie objevi stejné uspofadani figur, tedy stejné kusy stejné barvy
zaujimaiji stejné cCtverce ve stejnych smérech jako protivnikovi figury, mize hrac, jenz
je na tahu prohlasit, Ze hra kon¢i remizou.

CLASSIC

Mnoho  rlznych  vychozich  konfiguraci
umoznuje zajimavé a zabavné hry. VSechny ftfi
uvedené konfigurace byly podrobné testovany.
Nabizeji spoustu pfileZitosti pro strategické
manévry (a nejsou tak slozité, jak vypadaji).
DoporuCujeme vam zacit s rozlozenim figur
CLASSIC. Potom rozlozeni DYNASTY a
nakonec IMHOTEP, kde si vyzkouSite nové
strategické moznosti a jakmile dosahnete
odbornika, muzete zapoijit vlastni tvofivost a
zacit navrhovat vlastni nové vychozi pozice!
Existuje mnoho vychozich nastaveni pro hru Khet.

ERERZNEEN

DYNASTY
Prihlaste se na internetové stranky na odkaz
na vytvoreni vaseho vlastniho nastaveni a
sdileni s ostatnimi hradi:

http://kKhet.com

opis druhu figur na hernim plén}

HRZN\EEENR

(stohované figury, viz ¢l.7)

(fop

B rharaon
L pr—
2 Djed
Bl obeiisk
\a

2 Obelisky ulozené na sebe/

Vzhledem k tomu, Ze neni mozZné sehnat navod na tuto hru v ¢eském
jazyce, rozhodl jsem se, Ze se o to pokusim. Pokud Vam tento navod
alespon trochu pomohl, budu rad...
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