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Chaos - ndhodné tabulky

O (€M J€ TENTO DOPLNEK?

Tyto ndhodné tabulky jsou rozsife-
nim pro fantasy svét Neviditelnd kniha
(www.neviditelnakniha.cz ) a tykaji se Chaosu,
tajemné a nekontrolovatelné sily pochdzejici z
hlubin zem¢, kterd je nedilnou souédsti tohoto
svéta. Chaos vyvérd na riznych mistech a miize
mit necekané manifestace. Proto zde mite k
dispozici nékolik tabulek pokryvajicich rizna

témata.

Tabulky obsahuji odkazy na relie svéta po-
psané v pfirucce: Neviditelnd kniha: Neklidny
Tauril, ale je velmi snadné je pfevzit do jinych
fantasy svétuL.

Pokud chcete prvky z téchto tabulek loso-
vat, pouzijte hod k6 na urceni ¢isla 1 az 6, déle
znovu hodte k6 pro ureni sudé nebo liché.
Vznikne tedy 12 moznosti (L1 az L6, S1 az S6)
se stejnou pravdépodobnosti, Ze padnou.

Autor tohoto dokumentu:
Julius “kin” Karajos
Tlustrace: Daniel Franc

Piste ndm svoje pfipominky a ndvrhy na
tauril@post.cz !

Pournict zmurovaANi CHAOSEM

Tabulka pokroucencii, kteri jsou nuceni kvilli
své mutaci neustdle cestovat a nexziistdvat prilis
dlouho na jednom misté, jinak se jim to vymsti.

L1 Kresko Kun. Ponury jezdec na tmavém
koni, oba skryti pod vrstvami hadra. Nikde
nezastavuji. Vsude jen projizdéji jako stin.
Kresko je télem srostly se svym vérnym
ofem a nyni jsou jednou bytosti.

L2 Asengra Monato. Cestovni koCdr fizeny o8-
klivym a obrovskym hromotlukem Majrou.
On je taky pokroucenec, ale kdo nds zajimd,
je ta, jenz Zije a umird uvnitf ko¢dru. Miss
Monato se kazdy uplnék sama sobé naro-
di, a do pfistiho staci dospét, zestirnout a
umiit. A pamatuje si vie ze svych byvalych
Zivotd.

L3 Rothador. Rothadorova samotnd pfitom-
nost pomalu vysdvé Zivot z celého okoli, a
proto se nikde nesmi zdrzet déle nez pér
dni. Jinak za¢ne hnit Groda, zvifata zacnou
chfadnout a lidé budou unaveni a nemocni.
Jeho télo vypadi, jako by si proslo jiz celym
procesem hniloby, a proto jej musi zakryvat
pred zraky ostatnich.

L4 Senfin Suja. Pted vychodem prvniho paprs-
ku slunce jeho télo ztuhne a zkameni. A to
pouze télo, nic z toho, co nosi u sebe. A po
zdpadu poslednich paprski se opét navriti
do pivodni podoby. VEfi, Ze neni pokrouce-
nec, ale proklety, a Ze pokud dokdze chytit
slunce, tak se kletby zbavi.


http://www.neviditelnakniha.cz
http://www.fantasyobchod.cz/neviditelna-kniha-neklidny-tauril
http://www.fantasyobchod.cz/neviditelna-kniha-neklidny-tauril
http://https://www.fantasyobchod.cz/neviditelna-kniha-neklidny-tauril
http://tauril@post.cz
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Keiper Demensain. Keiper ma jednu dusi,
ale pét tél. Vsichna spolu pfevdzi v rodin-
ném voze a chovi se jako rodina obchodni-
ka. Bohuzel pro Keipera neni viibec jedno-
duché kontrolovat pét tél a pét konverzaci
najednou. Musi si ddvat zvlast pozor, aby
se neprozradil tim, Ze celd rodinka se obcas
pohybuje a mluvi dplné stejné.

Sakit Masama. Sakit cestuje jako nezmi-
fiovand vidkyné potulné karavany plné ne
moc uspé&snych umeélcd, ne moc vtipnych
bavi¢i a ne moc péknych prostitutek. Je
zmutovand, obrovskd, hnusnd na pohled a
neforemnd, a to tak moc, Ze ani nemuze
opustit sviij povoz, ktery musi tdhnout Ctyfi
statni koné. Je zahotkla, zdvidi nezmutova-
nym lidem a pféla by si, aby v8ichni na svété
také zmutovali.

Farglor. Farglor je muz jako hora, ktery md
snad misto rukou kotevni lana smotand ze
svald. Navic ale jeho pfitomnost vyvolavd
v okolnich lidech frustraci a vztek, a tak se
Casto kolem néj lidi biji a nadévaji si. I on
se Casto do téchto rvacek zapoji, a proto je
skvélym bojovnikem beze zbrané, a nespo-
Cet jizev a zlomenin na jeho téle to davd
jasné najevo.

Kusania. Dokud Kusania neotevfe tsta, ne-
poznali byste, Ze je pokroucencem, ale poté
neni pochyb. Nékolik fad ostrych zubu se
ji tahne skoro az do jicnu, a dokaze je ote-
viit natolik, Ze se tam vejde détskd hlavicka.
Kusania m4 ale je$té jednu mutaci, nevidi-
telnou: jeji t€lo nedokdze zpracovat Ziviny z
ni¢eho jiného, nez ze shnilych véci. At uz je
to shnilé jidlo nebo i tfeba dfevo.

Buyum Tendelik. Buyumova mutace je i
jeho velkym prokletim, jeho télo totiz po
chvili pfirastd ke véemu, ¢eho se dotkne.
Obleceni mu zartstd ke kazi a pokud spi
na jednom misté pfilis dlouho, musi se rdno
odtrhnout ¢ odfezat, aby mohl vyrazit dal.
Nyni lezi kousek od cesty a postupné za-
rastd do zemé; rozhodl se tento véény boj
vzdit, a uz se nehodld zvedat...
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Sudara Saiksa. Mutace této Zeny je nepfiro-
zenou krésa, jeji télo vypousti silné feromo-
ny, kviili kterym se do ni kazdy pobldzni, at
jiz muz & zena. Jedini, kdo jsou vii¢i tomuto
efektu imunnf jsou ti, jenz jsou do nékoho
doopravdy zamilovdni. At uz je to mladik
do své vyvolené ¢i knéz do svého boha.
Trommel. Trommel ma nepfirozené dlou-
hé, tenké a nadlidsky silné chapadlovité
prsty, které maji o nékolik kloubi vic, nez
je obvyklé. To mu zamezilo sehnat si regu-
lérni préci, a tak se dal na zlodéjinu, u které
zjistil, Ze jeho prokleti je nakonec pozehnd-
nim, a stal se skvélym kapsifem a zlodéjem.
Parvisa. Parvisa se narodila s chapadly mis-
to nohou, a tak je nyni skryvd pod vrstvou
hadrt pfi cestich na povoze. To se jesté
skryt dd, problém je, Ze ji ony vyristky vyrd-
zi véude po téle, a tak se jich, nebo alespori
téch viditelnych, jako jsou tfeba na obliceji,
musi zbavovat. A to tak, Ze si je bolestivé
odfezdva. Pod kizi to navic vypadi, jako by
se ji tam néco neustdle pohybovalo.

CHHOSEM ZMUTOVANA ZVER

Chaos nemutuje jen lidi, Chaos si nevybird, a

ddvd tak vzniknout i mnoha velmi zvldstnim a
nebezpecnym zvitatiim.

L1

L2

Krysy. Celé hnizdo krys bylo pospinéno
nejen zivotem v kandlech, ale i Chaosem.
A od té doby sdili na krysy velmi nadprii-
mérnou inteligenci a spole¢né védomi. Jsou
odporné, rizné zmutované bez kuze, & s
vyrostky navic, a zda se, ze ¢im vic jich je,
tim chytfej$imi se stdvaji. A s tim jak rychle
se krysy mnozi, moznd budou brzo velmi
zdvaznym problémem.

Had. Tento had je pokryty mokvajicimi bo-
léky, v kterych je vidét, Ze se néco drobného
hybe. To jsou jeho déti, které dokdze pomo-
ci svych zubu vstfikovat do tél toho, koho
kousne. Ty si ndsledné najdou cestu az do
zaludku své nové “matky”, kde se nejdriv
zacnou krmit jidlem, co pojidd (projevuje
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se neustdlym pocitem hladu), a az trochu
vyrostou, zacnou se prokousivat ven. A to
je teprve bolestivé. Je na ¢ase se jich zbavit,
ale jak, kdyz jsou uvnitf vés?

Kidné. S pomoci Chaosu toto kdné nalez-
lo novy zpiisob, jak lovit za letu stfemhlav.
Vyleti do vzduchu, vyhlidne si kofist, sto-
& se do svého pancéfovaného krunyte, a
spadne z vysky ohromnou rychlosti a s
devastujicimi G¢inky na svou kofist. Pokud
je jen jedno, tak je to jesté v pofddku, ale
zméite kiné na hejno vlastovek, a budete
se modlit, aby z nebe prsely jen zdby.
Diwvoké prase. Tato bachyné trpi od té doby,
co byla zasazena Chaosem, neskute¢nym
hladem po mase. Jako prvni sezrala svi
selata, ale to ji nenasytilo a ona pokracuje
skrz les dal. Co je ale odporné je to, Ze Cdsti
toho, co sezere, se na ni zainaji objevovat a
vyrtstat, proto uz ji z neustile bobtnajiciho
téla Couhd dalsich pér hlav, kopytek, kiidel
a rukou, které se ale taktéz hybaji, a i oni
maji hlad.

Medwvéd. Obranny ¢ Gtoény postoj medveé-
da je, Ze se postavi na zadni a otevie tlamu.
A ta se stile otvird, ptes krk, hrud az k no-
hiam. A kdyZ na vés zaive medvéd, cely ro-
zevieny, kdy Zebra a jiné kosti prerostly tak,
aby slouzily jako zuby jeho nové masivni
morbidni tlamé, neni dobré hrit mrtvého,
ale velmi rychle utikat.

Krdva. Této kravé narostla nova hlava, zl4
hlava, pospinénd Chaosem. Vysild mentdl-
ni signal pro okolni zvifata, ktery je nuti
byt agresivni, a to az za hranici hloupos-
ti a nehledéni na vlastni bezpecnost. Coz
se stalo i s druhou hlavou krévy, tak ji ona
novd musela zabit a sezrala ji mozek, pfi-
Cemz zbytek hlavy nechala bezvlddné viset
na svém téle.

Kokon. Obrovsky mokvajici kokon, ktery
az praskne, mozna vypusti do svéta obrov-
ského zmutovaného mola, ¢i stovky sucho-
zemskych pijavic.

Kiin. Tomuto koni vyrostly dalsi ¢tyfi nohy
navic a spousta svali, aby je dokédzal ovla-
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dat. Proto je velmi silny a rychly. Uveze
jezdce v plné platové zbroji tryskem, jaky
by mu mohli zivodni koné zavidét. Pokud
vim nevadi, Ze md osm nohou, jednd se o
jednoho z nejlepsich oft na svété.

Divokd kocka. Tuto divokou kocku zasihl
Chaos, kdyz se skryvala v trnovém kefi.
S kefem ndsledné srostla a je pokrytd ne-
spoctem trnd. Nyni skrdbe za tisic normal-
nich kocek.

Krtek. Krtek, ktery narostl natolik, Ze sem-
tam spofddd celou krdvu, a semtam bardk i
s rodinou. Vidéli jste nékdy, jak vypadd krt-
¢ tlama? Najdéte si ji a nékolikrit zvétsete;
materidl na no¢ni mry.

Ryba. Jeseter vypoustéjici zmutovany ka-
vidr, jenz zanedlouho nartstd do velikosti
mandarinky, nacez pukne a otrdvi vodu a
vSechno a véechny v jejim okoli.

Stdado. Nékolik zvifat groteskné srostlych k
sobé. Chaos neni vzdy dokonaly.

KrajiNA zAsaZeNA CHAOSEM

A Chaos se neomezuje pouze na Zivé bytosti a
ddvd tak vzniknout mnoha netradicnim prirod-
nim ikazim.

L1

L2

L3

Tomuto stoletému dubu se po nakaZeni
Chaosem rozlezl kmen tak, Ze uz rovnou ze
zemé mu ¢ouhaji jen dlouhé vétve, které se
plazi a hledaji po okoli cokoliv, co by moh-
ly rozdrtit a nakrmit tim své kofeny, které
se chtéji vyrvat ze zemé, a dostat se tak na
svobodu.

Louka plna vysokych rostlin, jejichz cetné
kvéty lehce modre fosforeskuji. Je to nad-
herny pohled, ale fosforeskujici kvéty jsou
velmi Ziravé a postupné rozleptivaji vse
v okoli.

Tato dlouhd prirva v zemi md na svych
okrajich obrovské kamenné zuby, takze
nejenze vypadd jako usta pradivného mon-
stra, ale ona se i hybe. Ob¢as se tsta nece-
kané oteviou a pohlti tak nic necekajiciho
poutnika, ¢i naopak zavfou a jiZ nic nepusti

3
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ven. Co je ale zvlastni, je to, Ze zezdola sem
tam stoupd kouf, a pry jsou slySet i hlasy. Ze
by tam nékdo dokézal zit?

Zelenina na této farmé zmutovala natolik,
ze dokazala vylézt ze zemé, zabit pivodni
majitele farmy, nakrmit jimi dal$i zeleninu
a pomoci ji na svét. Neni to zrovna chytrd
zelenina, ale vypada to, Ze ji to pro dosaze-
ni jejiho cile stadi. A tim je nejspis rozriist
se co nejdal. Takze vrazdici, pohybujici se
zelenina brazdi okoli, a nosi zpét vse, co se
da vyuzit jako hnojivo. Mozna zkusi i za-
sadit nékoho z druziny, aby si vypéstovali
zahradnika.

Voda v tomto velkém jezefe s malym os-
travkem uprostied se nedd pfeplout.
Kdokoliv ¢i cokoliv, co usedne na jeji hla-
dinu, je ihned stazeno az ke dnu. Na okra-
jich, kde ¢lovek vystadi, to neni problém,
ale po par krocich se dno prudce svazuje
do hloubky, ze kterého se jesté nikdo Zivy
nevritil.

Tento les fascinuje rovnou nékolika vécmi.
Za prvé jsou zde stromy piimo z kamene.
Stale rostou, a dokonce se daji péstovat jin-
de i pfes to zZe rostou velmi pomalu. Jejich
dfevo je velmi kvalitnim stavebnim kame-
nem. Navic misto kvétd z nich na jafe za-
¢inaji obcasné tryskat vyslehy zapaleného
plynu, v 1ét€ se to zméni na regulérni ne-
uhasinajici plamenné kvéty. V té dob¢ jsou
velmi nebezpecné, jelikoz je velkd Sance Ze
od nich chytne cokoliv hoflavého v okoli.
Na podzim po nich ziistane maly plod z
jedlého krystalu a popela.

Cely tento dim & spi§ mald vila byl posta-
ven na Chaosem prosycené pudg, a tak ne-
trvalo dlouho, nez onu nakazu prevzal sim.
Zabil své majitele a ve svém Zijicim sklepé
nyni péstuje rostlinné atrapy lidi ve velkych
kokonech. Ti na prvni pohled vypadaji jako
normdlni lidé, ale maji velmi omezenou in-
teligenci, a jejich hlavnim cilem je pfinést
domu zijici lidi, aby z jejich mozka dokézal
vytdhnout inteligenci pro své vlastni plody.
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Tato zemé vypadi, Ze bobtnd, podobné
jako bubliny v baziné, vydouvi se a praskd,
a z onéch puklin vylétdvaji agresivni véely
pokiivené chaosem.

Drtevény posed, ktery ozil, a nyni vypadd
jako groteskni kosténd bestie na Ctyfech
dlouhych nohou. Vypadi to, Ze mu zistalo
néco ze vzpominek lovca ¢ihajicich v ném
na kofist, a nyni brazdi les a zabiji vse Zivé,
na co narazi. A mozna v ném i sidli nékolik
démont lovu ¢ nemrtvych loved pomaha-
jicich mu s timto udélem.

Bazina hrajici nezvyklymi barvami, pfipo-
minajici dehtovou louzi. Skrz tuto bazinu
prosakuje Chaos ven, a tak se zde dé&ji nevi-
dané véci. Obcas praskne néjaka bublina a
z ni vyleti hejno duhovych motyla, ktefi po
chvili uchfadnou a vzplanou zelenym pla-
menem. Nebo dé Zivot unikdtnim bazin-
nym monstrim, ¢ barevné plyny daji tém,
co je vdechnou, do téla chaotickou energii.
V tomto jeskynnim komplexu se nachdzeji
jezirka, tiné a praminky hustého slizu tem-
né Sedivé barvy. Pokud se jej dotkne slu-
necni paprsek, sliz ihned vytuhne do latky
pevné jako kutd ocel. Proto pozor, abyste
nevysli ven poté, co se v ném vymachdte a
budete ho mit spoustu na sobeé.

Tato vysoka trdva syté zelené barvy ma hra-
ny ostré jako ziletka, které se s lehkosti bfi-
tvy profezavaji kazi i masem.

CHAOTICKE POCASI

Znite to porekadlo, Ze je venku tak hrozné, Ze

tam trakare padaji? Tak pokud se Chaos dotkne
pocast, tak se to lehce miiZe stat.

L1 Z temnych oblak nejdfiv za¢nou padat

tézké kapky vody, a po chvili padne k zemi
prvni zéba. Rozplacne se na zemi. Pak dalsi,
a dalsi, dalsi, a dalsi. Malé i velké, zelené i
Cervené. Boli to je, i ty, na které dopadnou.
Kdyz tu znenadini z oblak vylétne mlady
muz, kiic¢ici “POMOC! Co se to déje?! Jesté
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pred chili jsem byl v botanic...” *SPLAT!™
(pokud ho nékdo bleskové nezachrini)
Neunavné se pohybujici blesk mldtici do
zemé, ktery se neboji udefit vickrat do stej-
ného mista. Nechdvd za sebou popélenou a
popraskanou spoust. Vypada to skoro, jako
by ho pfitahovaly Zijici bytosti, na které
kdyz se zaméfi, tak maji co délat byt neu-
stile v pohybu a utéct mu.

Uplné neslyéné tornado hyici plejadou
barev se prohdni krajinou. Neprovdzi ho
zddny vitr a nic netrhd na kusy, ani nezvedd
do vzduchu. Jen krade barvu vSemu a viem,
pies co prejde. Takze za nim zUstivd jen
Sedobild nevyraznd scenérie a prekvapeni
bezbarvi lidé a zvifata

Z nebe zacne priet kysele smrdici naze-
lenaly dést, ktery funguje jako pomalu se
prozirajici kyselina. Chvili to trvi, nez za-
¢ne pusobit, ale pak jej uz Zddny material
nezastavi.

Okolim se prohnala rychld, ale prudkd vlna
velkého mrazu ¢ horka. Mald zvifata, ne-
hlidana batolata, stafi 1idé, rostliny a troda
to neprezili.

Z bazin se necekané vyvalila mlha hustd
jako pavucina...a i tak lepici. Projit touto
mlhou je skoro nemozné, pokud nejste vel-
mi silny jedinec, nebo nejste dobte vybave-
ni. Navic se v ni pohybuje néco, co ji neni
brzdéné, a hlasy volajici o pomoc v tajemné
mlze jeden po druhém pomalu utichaji...
Oblast zasdhlo naprosto neskutecné vlna
horka na nékolik dni. Je to takové vedro, ze
mladi a staff na néj umiraji, pokud se ne-
skryji, voda vysychd, droda umird a doskové
stfechy chytaji plamenem.

Setmélo se a s temnymi mraky pfisla silnd
boufe. Boufe, jejiz blesky se klikati do tvaru
zlych run, a misto hfméni se ozyvaji hlasy.
Kruté a kiaplavé hlasy zpivajici zakdzané
zpévy. A kazdy, kdo to slysi a vidi, propadd
silenstvi.

Zacalo priet, na obloze ale neni ani mré-
ek; pr3i ze zemé do oblak. Tam se pomalu
zatnou formovat §pinavé mraky, a puda i
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rostliny béhem jejich formovani zalina-
ji vysychat, jak z nich mizi Zivotoddrnd
vlhkost.

Pted vami se bez varovini zjevil maly vir,
ktery zacal pohlcovat vSechno ve svém
okoli. Nehybe se, ale za¢ind se bez pfestdni
zvétSovat. MEli byste se rychle ztratit, abys-
te se dostali pry¢ z jeho dosahu, jinak vis
pohlti a kdo vi, co s vimi stane pak. Své
nejvétsi velikosti dosdhne asi po hoding,
pfi¢emz bude mit pramér deset kilometra.
Nejdfiv prisel velmi chladny zévan a nd-
sledné vse ve vzdilenosti nékolika desitek
metri zmrzne na kost a pokryje se silnou
vrstvou ledu.

Pii posledni boutfi se zjevil temné bily kulo-
vy blesk, jenz je pfitahovdn Zijicimi bytost-
mi. Ale misto toho, aby jim ubliZil, je na-
pliyje silnou magoelektrickou silou, kterou
dokédzi po omezenou dobu pouzivat.

HrrerakTy CHAOSU

Tabulka popisujict nékolik magickych predméti,

které cerpaji svou silu z Chaosu, a proto jsou sice
silné a uZitecné, ale vidy maji svou krutou cenu.

L1

L2

Srdce Chaosu. Tmavy plochy kiamen, ktery
kdyz se pfilozi na misto kde mé ¢lovék srd-
ce, tak se pfisaje a vroste do téla. Od té doby
md jeho novy nositel schopnost jednat dva-
krat rychleji nez predtim, ale i stirne a po-
tiebuje jist dvakrat tolik. Je mozné nevyu-
zivat jeho schopnosti a pak jsou nésledky o
néco mirnéjsi. Nezrychleny svét mu uz ale
navzdy bude pfipadat liny a nezajimavy.

Dyka konce svéta. Tato Cernd dyka vypada,
jako by byla vyrobena z velkého zkame-
nélého drdpu neznimého monstra. Miluje
zabijeni, a tuto lisku postupnym presvéd-
Covanim v§tépuje i svému nositeli. Kritické
zdsahy touto dykou obét na misté zabiji
(silngjsi jedince jen pfizabiji), ale legenda
fika, ze pokud dyka dosdhne potfebného
poctu zmafenych dusi, profizne realitu, a
pusti sem véci, které neexistuji. Bohuzel

5
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nikdo nevi, zda téch zabiti je potfeba 8 ¢i
tieba 666.

Grapefruit. Sklenéna sféra lehce oranzové
barvy velikosti grapefruitu. Kdo ji drzi a za-
hledi se do ni, muze vidét tisice kilometri
daleko, sledovat své nepfitele ¢i prozkou-
mdvat zakdzand mista. Ale Grep si po ma-
linkych kouscich bere vase ostatni smysly.
Brzo si zacnete v§imat, zZe v4s zrak neni, co
byval, a i Sepot zrddcli vim unikd. A pak
jednou piijde doba, kdy o vSechny smysly
ptijdete, a uvidite jen skrz Grep. A nékdy v
tu dobu se on rozhodne odkutilet pry¢ za
nékym jinym.

Naramek stira. Stir z lesklého chromového
kovu, s ocasem velkym jako lidskd ruka.
Pokud mu je ddna krev, obtdhne se kolem
ruky toho, kdo jej nakrmil, a sepne nohy.
Jelikoz je z neznicitelného materidlu, je
skvélou obranou oné ruky, a pokud se o néj
nositel dobfe stard, obcas jej i samovolné
brani. Ale dobfe starat znamena krmit ob
par dni krvi. Pokud nedostane sviij pridél,
zafne se krmit na svém nositeli, coz je vel-
mi bolestivy proces. Navic jelikoz je nezni-
Citelny, nikdo nepfisel na to, jak jej sundat
pfedtim, nez si vezme vSechnu vasi krev,
nebo dostane jinou.

Erio. Zkamenélina ¢irého Chaosu, vypa-
da jako prahledny cerny kdmen, skrz ktery
neni vidét. Na jednom konci $picaty, cel-
kové uzky a dlouhy asi jako muzsky palec.
Pokud si jej nékdo odvazny zarazi do hlavy,
po pér dnech a nocich straslivych bolesti a
vidin ziskd dar telepatie. Ale dal bych ruku
do ohng, ze pokud si zarazite kus ¢irého
Chaosu do hlavy, tak to pro vis neskonéi
dobfe...

Pramen zmény. Tahle plechovi lahev je po-
psdna runami jazyka, ktery jesté neexistuje.
A v lahvi je kapka prapivodniho Chaosu.
Kdyz se otevie, vzdy kousicek unikne, a ni-
kdo nevi, co se pfesné stane. Moznd nepii-
teli pfed vami zkameni nohy a ruce. Moznd
vé$ spojenec naroste do obfich rozmérg,

nebo z ni vylétne hejno bezbarvych motyli

S1

S2

S3

S4

S5

S6

touzicich po krvi Zivych bytosti. Kdo vi, co
se stane, kdyZ vypustite do svéta zdibicek
Cistého Chaosu... (Pouzijte tabulku Chaos
efekty Pramenu nize)

Sekyrka zabiti. Cokoliv, do &eho tuto ma-
lou jednoru¢ni sekeru zaseknes$ a nechas ji
v tom, tak do noci a do dne uhyne. Dfevénd
brdna shnije a rozpadne se, a obr, jenz na
sekeru v ném zaseknutou nedosdhne, pojde
osklivou smrti, kdy mu z¢ernaji vnitfnosti a
vytecou z téla ven.

Viiz popravy. Tento krasny pansky viz je
uvnitf vskutku luxusné zafizen pro poho-
dlnou cestu nékolika lidi. Kdo do néj ale
usedne, a nechd za sebou zavfit dvefe, jiz
nevyjde na konci cesty ven. Nikdo nevi, co
se s lidmi vevnitf déje, ale jedno je jisté: bud
jsou nalezeni mrtvi, nebo naprosto $ileni,
nebo prosté zmizi nezndmo kam.

Kresadlo Chaosu. Toto kiesadlo, které nikdy
nedojde, dokéze zapilit oheri kdekoliv. A to
klidné i pod vodou. Jeho temné svétlo ale
1dka bytosti Chaosu z okoli jako oheri miiry.
Saty zmény. Tato jednoduse vypadajici ko-
sile se dokdze zménit v jakykoliv odév, co si
jen dokazete predstavit. Jenze kdyz se o to
pokousite, tak citite, jak se vim zazird do
téla... nechcete si to radsi sundat? Pokud
artefakt budete pouzivat, pfiroste vim k
télu a nepyjde uz sundat. Jestli se jesté né-
kdy budete chtit svléct do naha, cekd vis
ndkladnd ndvs§téva mocného mystika...
Detka noénich mair. V této husté huriaté dece
se vyspite vydatné za mnohem kratsi dobu
nez obvykle, ale ve spanku vis budou pro-
véizet o8klivé no¢ni muiry. Zprvu se budete
jen probouzet zpoceni a s nepfijemnych
pocitem, ale ¢asem to muZze pferist v sil-
nou paranoiu a pocit, Ze vase no¢ni mdry se
néjak dostaly do skute¢ného svéta.

Sedlo ochocent. Toto kozené sedlo je ve sku-
teCnosti osklivy parazit, ktery kdyz je pfi-
lozen na jezdecké zvife, vytihne své cha-
padlovité prodlouzeni a vroste do patefe
onoho zvifete. To po chvili bolestivého rzd-
ni podlehne jeho vlivu a stane se naprosto
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poslusnym tomu, kdo bude na sedle sedét.
Alesponi do té doby, nez jej sedlo zabije, je-
likozZ se Zivi jeho energii.

CHAoOs ereKTY PRAMENU
Veétsinou by efekty mély cilit bytost/véc, na kte-

rou se jako nositel lahve zamérite. Obcas to pro ob-
zvldstnént zméiite na nositele nebo vsechny okolo
(cca 1 2 6 pripadii, aby to neomrzelo). Dobu trvdni
1 velikost dané oblasti si stejné jako cile rozhodnéte
sami, co dle vds bude mit nejvétsi prinos pro pri-
béh a vypravéni. Preci jen je to ldhev pind Chaosu,
miize se stdt cokoliv!

Tato tabulka md 6x6 polozek, hodte tedy nej-
ditv kostkou pro urcent proniho cisla a pak znovu
pro urcent druhého.

1.1 Cil nebo vsichni okolo se na chvili prene-
sou do fi§{ Chaosu, kde nic nefunguje tak,
jak jste zvykli. Gravitace neexistuje nebo si
dél4, co chee, zemé se hybe a méni struk-
turu, vzduch obcas zmizi a nahradi jej je-
dovaty plyn ¢ tekutina a asto si nemizete
byt jisti, jestli koukdte na nezivy kus kra-
jiny nebo zivou bytost. Snad se brzo vri-
tite zpatky, ale nejspis Sileni a s no¢nimi
muarami.

1.2 Vyvolite bestii Chaosu. Mohou to byt tisi-

ce drobnych bestii ¢i jedna obrovska. Muze

vés chtit vSechny znicit, poslouchat vis
nebo se vyda k nejbliz§imu méstu a pfemé-
ni jej ke svému chaotickému obrazu.

Vas zamysleny cil zméni svou velikost, at uz

na mensi i vétsi.

1.4 Cili se vyvali odi, vystoupi Zily a nafoukne

se. Zac¢ne mu téct krev ze viech otvort, kte-

ré md, i z par které pfedtim nemél, a nako-
nec vybouchne v nechutné krvavé sprse.

Ztratite kontrolu nad lahvi, hodte tii efekty

na nahodné cile.

Celé okoli projde drastickou zménou.

Moznd piiroda seschne a objevi se poust,

z vody v jezeru se stane krev ¢i oblaka zka-

meni a spadnou dold.

1.3

1.5

1.6

2.1 Zivé bytosti se pro cil stanou neviditelné a
neslysitelné.

2.2 Vsichni v okoli se za¢nou vzniset nékolik
metrd ve vzduchu, jakoby prestala (nebo se
obratila) gravitace.

2.3 Dokud budete drzet lihev otevienou, tak z
ni potece k cili tenky paprsek, jenz ho sice
nijak nezranuje, ale vyvoldvd pfiSerné bo-
lesti. Pokud to bude trvat pfilis dlouho, télo
i pfesto Ze nebylo redlné zranéno, umfe na
sok. Cist bolesti se pfenasi na Vis.

2.4 Cil se po nékolika krev mrazicich kolech
pfeméni na bestii Chaosu. Ldmani kosti,
bobtndni masa a svald, nové koncetiny a
jesté vice je soucdsti tohoto krutého pred-
staveni. No a pak se nejspis pokusi vis a vie
v okoli zabit. Snad ona proména po Case
pomine.

2.5 Z lahve zacnou tryskat desitky malych li-
dicek. Vétsina se jich brutdlné zabije pii
dopadu, ale ti co preziji, budou majitele la-
hve (nebo toho, ke komu nejbliz dopadly)
povazovat za svého boha a splni kazdé jeho
pféni po zbytek svého Zivota.

2.6 Dokazes ¢ist myslenky cile, ale hrozné to
boli. Ze zacitku je to moznd jenom migré-
na, ale kazdym okamzikem, co naslouchds,
se to zhorduje. Krviceni z o¢i a usi piijde
brzo, vypaddvini nehtt a praskdni kize
hned nisleduje.
Cil zestdrne o par let, nebo zméni pohlavi,
rasu &i barvu kuze.
3.2 Ze zemé vyrostou Cerné parity, které kolem
cile utvoii neprostupnou klec.
Zem kolem cile se za¢ne ménit v mazlavé
olejové bldto, neustdle se to rozsifuje, nedd
se v tom skoro chodit.
3.4 Léhev se zméni na osklivé vypadajici ma-
gickou zbran, kterd majiteli na dobu soubo-
je pfiroste k rukim. Kdyz bude mit §tésti,
bude to néco, co obvykle pouzivite; kdyz
ne, tak mozna lukostfelec dostane obou-
ruéni sekeru.

Z lahve vyrazi poryv vétru odhazujici vie

nepridélané k tomu, kdo drzi ldhev.

3.1

3.3
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3.6

41

4.2

4.3

4.4

4.5

4.6

51

52

5.3

5.4

5.5

5.6

Vratte se se v Case na zaldtek scény
(souboje).

Cil pfitahuje vSechny riny Zeleznymi zbra-
némi; $ipy zatddi k nému, kladivo dopadd
s neskutecnou razanci. Cil se stane silné
magnetickym.

Ruce cile se jej pokusi zabit (a pouziji vie
co maji...ehm...po ruce).

Cil se neda zabit po dobu nékolika minut,
véechny rany se mu hned zaceluji a i usek-
nutd hlava pfiroste rychleji, nez ji stihnete
setnout. Po ur¢ité dobé se vSechny rdny ob-
jevi najednou, a nejspi§ to nebude hezké.
Posledni bytost, co cil zabil, se tu zhmotni
z matérie Chaosu, a pokusi se zabit své-
ho vraha.

Vsichni piijdete do konce scény o moznost,
jak nékomu ublizit. Riny nedopadnou, jako
by tam bylo néjaké energetické pole, a ani
bojovd magie nevypadd, Ze by vim ublizila
vic nez jarni vinek.

Okolni ptiroda, at uz rostliny, zvifata nebo
oboji, zmutuje a pusti se jak do vis, tak va-
sich nepratel.

Negjaky démon chaosu posedne cil, ten si po
dobu posednuti nebude viibec pamatovat,
co délal. Skonéi posednuti samo, nebo musi
knéz provést exorcismus?

Muzes ovladat cil jako loutku. Vse vidi,
muze sim za sebe mluvit, ale nedokize
ovlddat jediny pohyb svého téla.

Neuneses moc ldhve a zhroutis$ se. Pokud
by se to stalo potfeti, umfes. (Pfi druhém
omdleni je citit, Ze je to mnohem horsi, nez
minule, kdy jsi se probral po chvili. Nyni to
trvalo pér hodin a bolesti t& prondsledovaly
jesté tyden poté)

Dostanete se ti schopnosti telekineze, a to
az do pul tuny vihy. Nefunguje na zivé.
Teleport nékam, kamkoliv. Mozna jen za
prvni roh v ulici, moznd na druhy konec
kralovstvi.

Z lahve vytece dokonald tma, nebo naopak
vystieli oslnujici zablesk, ktery bude vidét
siroko daleko. V3ichni kromé nositele jsou
docasné oslepeni.

6.1

6.2

6.3

6.4

6.5

6.6

Na néjakou chvili se stane to, Ze Gtoky, kte-
ré by méli zrafiovat, 1¢i, a 1é¢eni naopak
zrafiuje, a to nékolikandsobné.

Cili se udéld nevolno od Zaludku, a je zde
$ance jedna ku jedné, Ze bude celé kolo sil-
né zvracet. Moznd béhem souboje a moznd
hned po souboji ¢ po tydnu stréveném v
bolestech pak porodi. Kdo vi, co to bude
a jak se to narodi; je mozné, ze to vyleze
ven tak, jak md, ale mozna se to protihne
krkem ¢&i se prorve bfichem. Moznd porodi
malého vetfelce, dité, které dospéje za mé-
sic, nebo prithlednou gumovou chobotni¢-
ku, ktera roste neskute¢nou rychlosti.

Cil zmutuje. Naroste mu tfeti oko, misto
prstd bude mit hady ¢ mu sleze kuze.

Do konce scény si ndhodné vyménite téla
s nékym jinym, kdo je na scéné pfitomen.
Moznd vsichni, moznd jen néktefi.
Vsichni nebo jen cil maji velmi silné nut-
kéni, kterému nejde dlouho odolat, ze musi
byt jinde. Nebo naopak vSichni v urcitém
okoli ziskaji nutkdni, Ze se musi pfijit
kouknout sem, co se zde déje.

Vymyslete néco sami, néco co piekvapi vase
hréce, co je pobavi. Vy je zndte 1épe nez ji,
popustte uzdu fantazii svého Chaosu.




